Regulamin
Konkursu ,,Lider dostepnosci priorytetowych branz”

§ 1. Postanowienia ogélne

1. Niniejszy Regulamin Konkursu ,Lider dostepnosci priorytetowych branz”, zwany dalej
.Regulaminem”, okresla zasady, zakres, warunki i tryb udziatu oraz wytonienia laureatow
Konkursu ,Lider dostepnosci priorytetowych branz”, zwanego dalej ,Konkursem”.

2. Organizatorem Konkursu jest Minister Rozwoju i Technologii, zwany dalej ,Ministrem”.

3. Zrédtem Konkursu jest Program rzadowy ,Dostepno$é Plus” 2018-2025, zwany dalej
.Programem?”, ktérego adresatem jest szerokie grono osdb ze szczegdinymi potrzebami,
wsrod ktorych wyrézniono w szczegolnosci dwie grupy — osoby z niepetnosprawnosciami
i osoby starsze.

4. Celem Programu jest podniesienie jakosci i zapewnienie niezaleznosci zycia oséb
0 szczegollnych potrzebach, w tym oséb starszych i oséb z trwatymi lub czasowymi
trudnosciami w zakresie mobilnosci lub percepcji. Stuzy¢ temu bedzie poprawa dostepnosci
przestrzeni publicznej, w tym architektury, transportu, produktéw i ustug.

5. ,Dostepnosé¢”, zgodnie z definicjg okreslong w Programie, to wtasciwos¢é sSrodowiska
(przestrzeni fizycznej, rzeczywistosci cyfrowej, systemow informacyjno-komunikacyjnych,
produktéw, ustug), ktéra pozwala osobom z trudnosciami funkcjonalnymi (fizycznymi,
poznawczymi) na korzystanie z niego na zasadzie rownosci z innymi.

§ 2. Cel Konkursu

Celem Konkursu jest:

1) wylonienie wysokiej jakosci produktow lub ustug wpisujacych sie w idee projektowania
uniwersalnego, ktére spetniajg kryteria dostepnosci w rozumieniu Programu, okreslonych jako
»produkt dostepny”.
~Produkt dostepny” to taki produkt, ktory:

a) posiada rozwigzania dla osob z r6znymi mozliwosciami funkcjonalnymi, poznawczymi,
w tym dla oséb z niepetnosprawnosciami,

b) przyczynia sie do powstania nowych technologii, urzgdzen wspomagajgcych osoby
z niepetnosprawnosciami w funkcjonowaniu w spoteczenstwie,

€) znaczaco wptywa na jako$¢ zycia osdb z niepetnosprawnosciami,

d) umozliwia lub utatwia osobom ze szczegdlnymi potrzebami korzystanie z produktéw lub
ustug na zasadzie réwnosci z innymi,

e) poprawia komfort i pozwala na mozliwie samodzielne zycie,

f) jest znaczaco ulepszonym produktem lub ustugg, zaprojektowane w sposdb uniwersalny,
tj. stuzacy réznym osobom bez wzgledu na ich mozliwosci wynikajace z wieku czy poziomu
sprawnosci,

g) jest nakierowany na zaspokajanie specyficznych potrzeb o0s6b ze szczegdlnymi
potrzebami,

h) pozwala osobom z trudnosciami funkcjonalnymi (fizycznymi, poznawczymi) na korzystanie
z tych produktéw lub ustug na zasadzie réwnosci z innymi;

2) promowanie najlepszych produktéw lub ustug, inspirowanie dalszego rozwoju nowych
produktéw przeznaczonych dla oséb o szczegdlnych potrzebach, promowanie postaw
proinwestycyjnych i dokonan innowacyjnych w zakresie dostepnosci.

§ 3. Kategoria Konkursu

Konkurs jest przeprowadzany w kategorii ,Jnnowacyjny produkt/ustuga dostepna”.

§ 4. Nagrody w Konkursie

1. Nagrody za zajecie miejsc 1-3 sg przyznawane przez Ministra na podstawie rekomendacji
Zespotu do spraw Wyboru Laureatéw Konkursu ,Lider dostepnosci priorytetowych branz” .
2. Oprocz nagrody mogg zostac przyznane maksymalnie dwa wyrdznienia.



Laureaci Konkursu - zdobywcy miejsc 1-3 otrzymajg nagrody w postaci statuetek oraz
dyplomodw.
Laureaci Konkursu — zdobywcy wyréznienia otrzymajg dyplom.

§ 5. Warunki udziatu w Konkursie

Do Konkursu moga przystapi¢ przedsiebiorcy prowadzacy dziatalnos¢ na terytorium

Rzeczypospolitej Polskiej, ktorzy przestrzegajg przepiséw prawa, osiggajg wyrdzniajgce

wyniki gospodarcze, przestrzegajg zasad etyki i uczciwej konkurencji, inwestujg w rozwoj

firmy oraz terminowo i rzetelnie regulujg naleznosci o charakterze publiczno-prawnym,

wytwarzajgcy produkty lub swiadczgcy ustugi, spetniajace kryteria dostepnosci.

Do Konkursu mogg zosta¢ zgtoszone produkty lub ustugi, do ktérych uczestnikowi Konkursu

przystuguja, w zaleznosci od charakteru produktu lub ustugi, odpowiednio autorskie prawa

majatkowe, prawa z patentu lub inne prawa wiasnosci intelektualne;j.

Do Konkursu nie mogg zosta¢ zgtoszone produkty lub ustugi, do korzystania z ktérych

uczestnik Konkursu nabyt licencje (zawart umowe o korzystanie z utworu lub wynalazku w

rozumieniu odpowiednio art. 41 ust. 2 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i

prawach pokrewnych, Dz. U. z 2022 r. poz. 2509 oraz art. 66 ust. 2 ustawy z dnia 30 czerwca

2000 r. Prawo wtasnosci przemystowej, Dz. U. z 2021 r. poz. 324 oraz z 2022 r. poz. 2158).

Zgtoszenie produktu lub ustugi do Konkursu nie moze naruszaé praw oséb trzecich.

Kandydaci do nagrody i wyrdznienia powinni spetnia¢ nastepujgce warunki:

1) wdrozyliinnowacyjny produkt lub ustuge, posiadajgce znamiona dostepnosci, okreslone
w § 2 pkt 1;

2) by¢ zaangazowanymi w projekty B+R majgce na celu rozwdj ,produktéw lub ustug
dostepnych”;

3) inwestujg w rozwdj ,produktow lub ustug dostepnych”.

Konkurs jest jednoetapowy.

§ 6. Zgtoszenia

Warunkiem przystgpienia do Konkursu jest terminowe ztozenie przez Wnioskodawce
wypetionego Wniosku zgtoszeniowego, ktérego wzor stanowi zatgcznik nr 1 do Regulaminu.
Wypetniony Whniosek zgtoszeniowy nalezy przesta¢ drogg elektroniczng na adres e-mail:
Joanna.Kowal@mrit.gov.pl w terminie wskazanym w ogtoszeniu Konkursu.

W przypadku stwierdzenia we Whniosku zgtoszeniowym uchybieh formalnych, podlegajgcych
mozliwosci uzupetienia lub poprawienia, Wnioskodawca jest wzywany drogg elektroniczng do
uzupetnienia lub poprawienia ztozonego Wniosku zgtoszeniowego, najpozniej w terminie 3 dni
roboczych liczonych od dnia nastepnego po dniu wystania wezwania. W przypadku braku
uzupetnienia lub poprawienia Whniosku zgtoszeniowego lub nieprzekazania wyjadnien albo
dokonania uzupetnienia, poprawienia lub przekazania wyjasnien po terminie, Wniosek
zgtoszeniowy zostanie odrzucony.

Wyjasdnienia Wnioskodawcy oraz ewentualnie ztozone dodatkowe dokumenty stanowig
integralny element Wniosku zgtoszeniowego i sg wykorzystywane do oceny tego wniosku.
Udziat w Konkursie jest bezpfatny.

Przystgpienie do Konkursu jest jednoznaczne z akceptacja postanowien niniejszego
Regulaminu.

§ 7. Zespot konkursowy

Whioski zgtoszeniowe kandydatéw do nagréd i wyréznierh w Konkursie ocenia Zesp6t do spraw
Wyboru Laureatow Konkursu ,Lider dostepnoéci priorytetowych branz’, zwany dalej
.Zespotem”, powotywany przez Ministra.

Zespdt dokonuje oceny Wnioskéw zgtoszeniowych na Karcie oceny w Konkursie ,Lider
dostepno$ci priorytetowych branz”, ktorej wzor stanowi zatgcznik nr 2 do Regulaminu.
Czionkowie Zespotu dokonujg rzetelnej i bezstronnej oceny wnioskdw w zgodzie ze swojg
najlepszg wiedzg i doswiadczeniem.
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Decyzje o przyznaniu nagréd i wyréznien podejmuje Minister po otrzymaniu od
Przewodniczacego Zespotu, w formie protokotu, wynikéw prac Zespotu i rekomendacji
w zakresie przyznania nagrod i wyréznien.

§ 8. Postanowienia koncowe

Wytgczng podstawe regulujgcg zasady Konkursu stanowi niniejszy Regulamin.

Wyktadnia Regulaminu nalezy wytacznie do Ministra.

Minister nie bierze odpowiedzialnosci za ewentualne kwestie sporne powstate z winy oso6b
trzecich.

Laureaci zostang poinformowani o terminie i miejscu przyznania nagréd i wyréznien.
Informacja o Laureatach Konkursu bedzie podawana do publicznej wiadomosci na stronie
internetowe] Ministerstwa Rozwoju i Technologii.

Minister zastrzega sobie prawo uniewaznienia Konkursu bez podania przyczyn.

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem zatwierdzenia przez Ministra.

Dane osobowe uczestnikdw Konkursu bedg przetwarzane na podstawie wyrazonej przez nich
zgody.

Uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych osobowych przez przestanie
drogg e-mailowg podpisanego Wniosku zgtoszeniowego.

Administratorem danych osobowych przetwarzanych w ramach Konkursu jest Minister.
Obowigzek informacyjny Administratora bedzie realizowany przez udostepnienie uczestnikom
Konkursu tresci klauzuli stanowigcej zat. nr 3 do Regulaminu na wniosku zgtoszeniowym.

Zatgczniki:

1)
2)
3)

Whiosek zgtoszeniowy (wzor),
Karta oceny w Konkursie ,Lider dostepnosci priorytetowych branz” (wzor),
Klauzula informacyjna dla Uczestnikow Konkursu



